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증강현실(AR)  
현실 이미지나 배경에 
가상 이미지를 겹쳐 
보여주는 기술
포켓몬GO(게임), 
사진 앱 스노우, 
마이크로소프트 
‘홀로렌즈’ 등

거울세계 
현실 세계를 디지털 
공간에 구현, 
사실적으로 반영
구글 어스, 카카오 맵 등 
지도 앱

라이프로깅
(일상의 디지털화)  
개인의 일상을 디지털로 
기록하거나 자동으로 
데이터를 축적
페이스북, 인스타그램 
등의 SNS, 나이키 
플러스 러닝 등 헬스 앱

가상세계
디지털 그래픽으로 
구현된 완전히 가상화된 
환경
포트나이트, 로블록스 
등 게임 콘텐츠

메타버스의 4대 영역 자료 : 미래가속화연구재단(ASF), ‘메타버스 로드맵 오버뷰(2007)’

메타버스 시장규모 전망
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싸이더스 스튜디오 X는 국내 
최초의 버추얼 인플루언서 ‘로지’를 
탄생시킨 회사다. 메타버스와 현실, 
인간과 아바타의 경계에서 가장 
힙한 브랜드를 만들고 마케팅한다. 
백승엽 대표가 메타버스와 
가상인간에 대한 현실감 넘치는 
해설자로 이해를 돕는다.

 메타버스, 
기술이 아니라 
콘텐츠다
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PROFILE

싸이더스 스튜디오 X 대표이사 / 로커스 CMO 상무
광고대행사 AE로 시작해 2018년 3D VFX 전문기업 로커스의 
마케팅 상무로 입사.
3D 기술력을 마케팅에 접목해 2019년 콘텐츠 크리에이티브 
그룹 싸이더스 스튜디오 X 설립.
국내 최초 버추얼 인플루언서 ‘로지’ 개발.메타버스 전문가 백승엽 인터뷰 영상보기

https://youtu.be/Kr2t3h2z3ik
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Ready Player One

메타버스 가상체험

메타버스에 접속해 아바타로 살아가는 미래의 나를 체험하고 싶다면 <레디 플레이어 원>만한 
영화가 없다. 스티븐 스필버그 감독이 20여 년 후의 메타버스를 실감나게 예언했다.

*기사에는 스포일러가 포함되어 있습니다.
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